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Sesion 26: Tactica: Clavada.

Nota

INFORMACION - La actividad debe hacerse limpia, ordenada y sin faltas de ortografia. Se debe hacer a
boligrafo y no se permite usar corrector. Realiza los ejercicios indicando la notacidn algebraica. Cada falta de

ortografia: -0.1p | Poca limpieza: -0.5p

La clavada es una tdctica muy comin que restringe el movimiento de una pieza del oponente.
Se produce cuando una pieza no puede apartarse porque expondria una pieza mds valiosa,
normalmente el rey o la dama. Si detrds de la clavada estd el rey, entonces es imposible
apartar la pieza clavada, ya que es ilegal poner al rey en jaque. Esto se conoce como una

clavada absoluta. Si detrds no estd el rey, se dice que es una clavada relativa.

Actividad 1: El dltimo movimiento es de blancas: Ab2. Les toca a negras:
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¢Por qué no puede mover la torre?

¢Como se llama?

Indica al menos los 6 movimientos siguientes:
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Actividad 2: Juegan blancas
T e F 1 T ¢Qué movimiento deben realizar las blancas
= ¢ = para realizar una clavada absoluta? Realiza
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Actividad 3: Juegan blancas:
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_ ¢Ves alguna manera de dar mate? En un solo
I ‘ ‘ ‘ a ‘ ; ‘ ‘ ' movimiento las blancas dan jaque mate:
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Actividad 4: Juegan blancas:
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este caso necesitamos algunos
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E “||¢Ves alguna manera de dar mate? En
‘ movimientos, doy una pista:
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E: ¢Ves alguna manera de dar mate en dos
‘ movimientos?
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